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EULA BBMK NEO-TELEMETRI 2009

Chapter 1 BBMK 2008
P.1 Definition
1. BBMK 2009 merupakan rangkaian kegiatan Student Activity Peformance System (SAPS)
yang diberlakukan pada mahasiswa baru berguna untuk memperkenalkan Unit Kegiatan
Mahasiswa (UKM) yang berada di lingkungan Universitas Andalas.
2. Merupakan syarat untuk kelulusan BAKTI di Universitas Andalas.
P.2 Time
1. Pelaksanaan kegiatan BBMK dilakukan selama 3 (Tiga) bulan terhitung pertemuan pertama
pada hari Minggu tanggal 18 Oktober 2009
2. Proses BBMK dibagi dalam bentuk shift
3. BBMK dibagi menjadi 3 shift dengan alokasi sebagai berikut :
a. Shift 1 = Bidang Programming
b. Shift 2 = Bidang Multimedia dan Desain
c. Shift 3 = Bidang Sistem Komputer dan Jaringan

Chapter Il Rule

P. 1. General
1. Selama masa BBMK peserta harus mengikuti seluruh rangkaian kegiatan BBMK yang
dijadwalkan.

2. Peserta harus mematuhi seluruh keputusan dan kebijakan selama kegiatan berlangsung.
3. Setiap peserta harus mengikuti materi yang meliputi, Organisasi, Pemograman, Sistem
Komputer dan Jaringan, dan Multimedia dan Desain.
P.2 Attendance
1. Kehadiran
a. Peserta harus mengikuti seluruh pertemuan kegiatan BBMK Neo Telemetri.
b. Peserta tidak diperbolehkan TA (titip absen)

2. Disiplin
a. Waktu
2.a.1.Toleransi keterlambatan 15 menit, Lewat tidak boleh masuk
b. Pakaian

2.b.1. Peserta harus mengenakan pakaian berkerah .

2.b.2. Untuk wanita, diwajibkan mengenakan pakaian sopan dan tidak ketat
(menurut ketentuan Instruktur) dan disarankan untuk tidak mengenakan
pakaian mencolok.

2.b.3. Diwajibkan menggunakan sepatu dan kaos kaki.

2.b.4. Dilarang mengenakan topi di dalam ruangan.

c. Tugas

Setiap tugas yang diberikan wajib dikerjakan oleh peserta tanpa terkecuali

3. Standar kelulusan

a. Absensi

b. Tugas

c. Disiplin dan etika
d. Keaktifan
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Chapter Ill The ethic
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Panggilan kepada instruktur : Admin
Panggilan kepada penanggungjawab kelompok : Operator
Panggilan kepada peserta BBMK : Guest

Dilarang merokok ,baik selama dalam ruangan maupun diluar ruangan selama acara
berlangsung

Dilarang membuat keributan dan mengganggu peserta lain selama acara berlangsung
Dilarang membawa senjata tajam, senjata api, dan narkotika atau yang dapat
membahayakan diri sendiri dan orang lain

Dilarang berbicara dengan nada tinggi, berkata-kata kotor, ataupun menghina ketika
berbicara dengan admin atau pun dengan peserta lain

Selama acara berlangsung dilarang meminta izin. Jika memiliki kepentingan ataupun urusan
lainnya harus diselesaikan sebelum acara dimulai

Selama acara berlangsung, HP wajib di-silent

10. Selama acara berlangsung, dilarang makan/minum di dalam ruangan kecuali atas izin admin

Chapter IV Fault and Punishment

1.

Pelanggaran berat

Titip absen (TA) dan tidak jujur

Membuat kerusuhan saat acara berlangsung

Mengucapkan kata-kata kotor kepada Panitia dan Peserta lain

Berbicara dengan nada tinggi, dan menghina panitia maupun peserta lain

. Cabut pada saat kegiatan BBMK berlangsung

Pelanggaran sedang

a. Merokok

b. Tidak hadir tanpa keterangan

c. Terlambat lebih dari 15 menit

d. Pelanggaran pakaian bagi pria maupun wanita

Sanksi

a. Pelanggaran berat dikenakan sanksi langsung dikeluarkan dari kegiatan BBMK

b. Pelanggaran sedang dikenakan sanksi dikeluarkan dari ruangan dan absensi pada hari
itu digagalkan

c. Dua kali pelanggaran sedang sama dengan pelanggaran berat

d. Bagi peserta yang melakukan titip absen (TA) dan peserta yang mengambilkan absen
maka akan digagalkan BBMK dan namanya di blacklist

e. Peserta yang namanya diblacklist akan digagalkan BBMK selama dua periode walaupun
untuk BBMK selanjutnya ia mendaftar di Unit lain karena penggagalan dilakukan
langsung pada database mahasiswa
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Chapter V Trainer Authority
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3.

Peserta berhak menerima materi selama BBMK berlangsung.
Peserta berhak bertanya dan berkonsultasi tentang materi dan kegiatan selama BBMK.
Peserta berhak hadir dan mendengar.
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